Вы создали свою команду! Будьте дружелюбны и внимательны друг к другу! От этого зависит успех дела!

Что делаем дальше?

1.Выбираем командира группы: энергичного, толкового, общительного;
2.Придумываем название команды (оно должно быть связано с общей темой проекта «Игрушка»);

3.По жребию получаем тему для доклада по теме «Из истории. Старинные игрушки»;

4.Выбираем в команде: -экскурсовода;

                                         -2 историков;

                                         -художника-оформителя;

5.Распределение  заданий :

ЭКСКУРСОВОД

-перечитывает сочинения «Моя любимая игрушка» своей команды;

-составляет  текст  экскурсии;

-учит текст;

-проводит экскурсию

ИСТОРИКИ
-ищут материал по теме «Из истории. Старинные игрушки»;

-оформляют свой доклад;

-выступают на защите проекта.

ХУДОЖНИК

-придумывает оформление своей витрины: надписи, размещение экспонатов…

6.Сбор всей команды(по графику)
7.Репетиция экскурсии  (с Еленой Валентиновной);
8.Защита проекта. Награждение участников! Обсуждение итогов, выводы.

УДАЧИ!! УСПЕХОВ!!!
